Nazwa bramki Symbol graficzny Funkcjalogiczna | Tablica prawdy
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Tabela. 1. Bramki logiczne.
Bramka NOT (inwerter ) realizuje funkcje logiczng ,nie”. Jest to uktad zmieniajacy
wartos¢ logiczng sygnatu na przeciwng tzn. daje na wyjsciu sygnat jeden, gdy na wejsciu

pojawiasi¢ zero i odwrotnie.




